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 : ا߳كاء الطبيعي وا߳كاء Գصطناعي:لثالثةالمحاضرة ا

 ا߳كاء الطبيعي وا߳كاء Գصطناعي:- 1

 ا߳كاء الطبيعي: -1.1

لنباԵت، يعبر ا߳كاء الطبيعي ̊لى قدرة الإ̮سان ̊لى ا̦تمييز Դلمقارنة Դلكائنات الحية (ا
الحيواԷت) إضافة لخصائص العالم الطبيعي والظواهر الطبيعية (كاҡٔحجار الطبيعية..). كما ̼شير ǫٔيضا 

 إلى القدرة ̊لى تمييز الملامح الثقاف̀ة المحددة لب̿˄ة معينة.

 ا߳كاء Գصطناعي: -1.2

ء إلا ǫٔنها تتفق يعد مفهوم ا߳كاء Գصطناعي من المفاهيم التي ˨لت محل اخ˗لاف بين العلما       
 Էر الحاسوب والوصول إلى نموذج كامل للإ̮سان صورة ومضمو جميعا ̊لى ǫٔنه ̊لم تطبيقي يهتم بتطو̽

 (ǫٔي جسدا وفكرا).

فرع من فروع ̊لم الحاسوب ˔تمحور مجالاته الفرعية حول مشاكل معينة وتطبيق «من تعريفاته نجد ǫٔنه 
التفكير ا̦نمطي والمعرفة والتخطيط والتعلم ǫٔدوات ˭اصة وتتضمن مشاكله اҡٔساس̑ية قدرات من 

 نلاحظ ǫٔن هذا التعريف مقسّم إلى ǫٔربعة ǫٔقسام: »والتواصل والإدراك والقدرة ̊لى تحريك اҡٔش̑ياء

 القسم اҡٔول ا߽ال المعرفي ا߳ي ي̱تمي إليه العلم وهو ̊لم الحاسوب. - 1
 ر حول ̊دة مشاكل.القسم الثاني مجالات تطبيق ا߳كاء Գصطناعي والتي ˔تمحو  - 2
 القسم الثالث ǫٔدوات ا߳كاء Գصطناعي وهي اҡٔدوات الخاصة التي يطبقها لمعالجة هذه المشاكل.- 3
القسم الرابع يوضح ف̀ه المشاكل التي ̽تمحور حولها ا߳كاء Գصطناعي التفكير ا̦نمطي والمعرف,  - 4

 والتخطيط....إلخ.
ن الإ̊لام̀ات والعلوم العرفانية تبحث عن اصطناع شعبة م«ويمكن ǫٔن نعرفه ǫٔيضا بˆنٔه         

السلوك ا߳كي بواسطته يتم ˭لق ˊرامج إ̊لام̀ة م˗ˆسٔسة حول بناء المسائل وتعد هذه البرامج قادرة 
يت˪دث هذا التعريف Գصطناعي عن إيجاد ǫٔساليب م˗طورة لبرمجة  »̊لى ˨ل ف˄ات من المشاكل
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سلوك الˌشري ǫٔنهّ يحدد طبيعة ا߳كاء Գصطناعي بˆنٔه جزء الحاسوب هذه البرمجة تمك̲ه من مقاربة ال 
 م̲فصل ǫٔو معرفة مس̑تقل فهو ̊لم من ̊لوم الحاسوب كما هو موضح في ا߿طط التالي:

 

  

  

  

  

  

  

 

 ǫٔهداف ا߳كاء Գصطناعي: - 2

رغم صعوبة تحديد ماهية ا߳كاء Գصطناعي وتعريفه إلا ǫٔننا يمكن ǫٔن نحدد الهدف اҡٔساسي    
 في: م̲ه وا߳ي ̽تمثل

 فهم ا߳كاء الˌشري - 1

 السلوك الˌشرية محاكا  - 2

 :تطبيقات ا߳كاء Գصطناعي- 3

اك˖سب ا߳كاء Գصطناعي اهميه Դلغة في الس̑نوات اҡٔ˭يرة لتطبيقاته العديدة في ا߽الات         
ஒليا الحيوية من ب̿نها ا߱فاع وԳس̑تخ  ǫ ل̱س̑بة ߽النا معالجة ا̥لغةԴ همهاǫٔبارات والتطبيقات الحسابية و

ويمكن تصنيف تطبيقات ا߳كاء Գصطناعي إلى ǫٔربعه مجالات رئ̿س̑ية تمس معظم مجالات الحياة 
 اليوم̀ة وهي:

ذكاء 
اصطناع

 ي

معرفة 
 مستقلة

 
صنع 

مجالبرا  

فرع من 
علم 

 الحاسوب

 
حل 

 المشاكل
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النظم الخبيرة: وهي ˊرامج تحاول تقليد سلوك الخبراء الˌشر لتحق̀ق بعض المهمات الفكرية في  - 1
˭اصة وبدقه وسر̊ة ̊الية فه̖ي توضع لحل مسائل ̼سهل التخطيط لها م˞ل التصنيف  مجالات

 وال˖شخيص والتنظيم.

ك̲ولوج̀ا التعليم. - 2  نظم التعليم اஒҡلي: وهي التي تخص ˊرامج التعليم Գلكتروني وԳفتراضي و̝

ور هذا الحقل نظم المعالجة اஒҡلية ̥لغات: وهو الحقل ا߳ي يهتم بمعالجة ا̥لغات الطبيعية وقد تط - 3
ل̿شمل العديد من اҡٔمور المتعلقة Դ̥لغات كالك˗ابة وتصحيح الإملاء والقوا̊د النحوية والصرف 

 ا߱لاߦ والترجمة ووصل حتى ̥لبلا̎ة والشعر.

محاكاة القدرات البصرية والحر̠ية للإ̮سان: يعني تطبيقات تعمل م˞ل الإ̮سان ǫٔي إنجاز عمليات  - 4
 ميرات المراقˍة...الخ.حسابيه ǫٔو ǫٔݨزة الروبوت وكا

 وإذا ǫٔردԷ التفصيل في هذه ا߽الات نذ̠ر ǫٔهم التطبيقات التي إ̦يها وهي كالتالي:
 اஒҡلات الكاتبة التي تعمل Դلإملاء - 1
 اஒҡلات القارئة التي تحول النصوص المك˗وبة إلى ߔم م̲طوق. - 2
3 -  ٔǫدائه.ˊرامج التعلم ا߳اتي ا̠߳ية القادرة ̊لى تق̀يم المتعلم و 
 النظم الخبيرة م˞ل نظم التدريب ونظم ا߿اˊرات العسكرية والعلمية. - 4
ஒليا. - 5 ǫ فهرسة واس̑ت˯لاص النصوص وا˭تزالها 
اع ا߳كي ̥لمعلومات ولا يق˗صر اҡٔمر ̊لى البحث عن الكلمات المفاتيح بل يتˤاوزه إلى  - 6 lسترԳ

 ح.اس̑ت˯لاص المفاهيم ذوات ا̥لغز ا߱لالي للاس̑تفهام المطرو
  نظم توليد النصوص م˞ل تجهيز محاضرة عن موضوع ̊لمي ǫٔو اجۡعي. - 7

 

 


